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T DE FACILITATEUR.
AVEC LES HABITUDES f i
D' ANIMATEUR

AVEC LES ANIMATIONS STATIQUES,

AVEC LES CODES ETABLIS MONOTONES

C L A D'APPARENCE SERIEUSES ET CREUSES
AVEC LES SITUATIONS DAPPRENTISSAGE S H I

DEVINEES D'AVANCE
ET EN NE LAISSANT AUCUNE PLACE

AUX SURPRISES. <

PROVOQUER LINATIENDL
POUR CREER L'FFET ATTENDU

—

AVEC LES FORMATIONS
PENDANT LES TEMPS DE FORMATION.
COMMENCER LA FORMATION
AVANT LA FORMATION - CLASSE INVERSEE.

POURSUIVRE LA FORMATION
APRES LA FORMATION
AVEC LE REFUS DES NOUVELLES TECHNOLOGIES - CAVEC LES MOYENS TECHNOLOGIQUES ACTUELS,
(SERIOUS GAME. MOCC C0OC_.) AVEC UAMENAGEMENT GROUPE DE DISCUSSION. ETC.)

 DES SALLES DE COURS
A L'IMAGE D'UN AUTOBUS
LES TABLES ET LES CHAISES EN "U"
LE MEME DECOR ET L'IMMOBILISATION

AVEC LE RENONCEMENT DES AMBITIONS JES APPRENANTS. PENSER L'ESPACE
FACE AUX DIFFICULTES (OMME UNE ENTITE VIVANTE
(CE N'EST PAS PARCE QUE LES CHOSES (QUI DONNERA VIE A LA SEANCE
SONT DIFFICILES QUE NOUS N'OSONS PAS

MAIS PARCE QUE NOUS N'OSONS
PAS QUELLES SONT DIFFICILES. SENEQUE)




i

PLAISIR D'ACCOMPAGNER

transmission
decouverte
surprise

PLAISIR D'APPRENDRE

PISTES PEDAGOGIQUES
INNOVANTES

ABORDER LE REFERENTIEL
D'UNE FACON NOUVELLE
ET DIFFERENTE

v SE DEBARASSER D'UNE HABITUDE
- > ENFREINDRE UN CODE ETABLI

OBJECTIF - TRAVAILLER DEPLACEMENT
ET CONSIRUIRE EN GROUPE ,
GREATIVITE Développis | Géclencheurs
dispositif
expgrience / > \/

situation

| —ESPACE CLASSE
- APPROCHE
1
~TEMPS-DUREE
5—COMMUNICATION




